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Précautions

*Ce disque contient un logiciel destiné a la console PIayStation®. Ne l'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez
I'endommager. » Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé
sur des versions étrangéres de la PlayStation®, « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation® pour savoir comment I'utiliser.

« Lorsque vous insérez ce disque dans la PIayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. » Lorsque vous
manipulez le disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. * Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface
du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de’chaleur, a la lumiére directe du
soleil ou pres d'une source d'humidité. » N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des
erreurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en
modérant la luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de
dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sur I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsquielles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n’ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou-un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d’étre
particulierement attentifs & leurs enfants lorsquils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro Wku)\l
se trouvent au dos de ce manuel.

FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, distribution, extraction, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, public performance and
internet, cable or other telecommunications transmission, access or use of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited.
Game © 2000 Disney. All Rights Reserved. Published by Sony Computer Europe. Library © 19931999 Sony Computer Entertainment Inc.
exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. “DUALSHOCK" is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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~o7 NASIRA VE\/T
SE VENGER ! sé

Perdu dans I'immense désert d’Arabie se trouve le repére de Nasira, un ¢ t lugubre caché
sous terre et entouré de lave en fusion. Gardé par des créatures maléfi i
n'est pas trés accueillant et c'est 1a que la mechante s c1ere met a

Jafar, le diabolique Conseiller Royal, est Tt Nasxra banme ato
Génie, ]ure de se venger e ressusutam Jafar afin qu'il l'aide a s

toujours au coeur de l'action : 11 saute dun tmt al
Agrabah fourmille de cracheurs de feu, de charmeurs de serpen
emprisonner Aladdin ou mre encore | !

Heureusement, Aladdin e:
Mais méfie-toi, Aladdin,
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7 INSTALLATION &~

Installe ta console en suivant les instructions de son mode d‘emploi. Insére le disque Disney
Aladdin La revanche de Nasira Jeu d’Action et referme le couvercle du compartiment a
disque. Allume la console (ON) en appuyant sur le bouton POWER (d'alimentation). Nous
conseillons de ne pas insérer ou retirer d'accessoires ou de Memory Cards (Cartes
WMre) lorsque la console est sous tension. Assure-toi que tu disposes de suffisamment de
ocs libres sur fa Memory Card (Carte Mémoire) avant de commencer a jouer.

ARDS (CARTES MEMOIRE)

continuer des parties préalablement sauvegardées,
ns la fente pour MEMORY CARD (CARTE
uer. Si tu n'as pas de Memory Card (Carte
lages et les résultats.
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ans ce manuel étaient correctes au moment de
modifications aient été apportées au jeu a un
es photos d’écran de ce manuel sont issues de la
vent provenir de versions antérieures et différer
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~$° RESUME DES
COMMANDES

Touche
faire pivoter
la caméra

Touche

vue subjective

courir
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REMARQUE : si tu utilises: Manette Analoglque (DUAL: CK®), tu peux jouer a

Kikd

DISNEY ALADDIN LA REVANCHE DE NASIRA JEU 1ON en utilisant soit
%?a les touches directionnelles, soit le: )cyshck gauche. Si tu utilises le joyshick gauche, assure-toi que
~o linterrupteur de mode Analog {analogique) est activé (Affichage DEL) : rouge). Tu peux
%@_" activer ou désactiver la fonction de vibration de la Manette Anall (DUALSHOCK®)
o dans le menu de réglage de la vibration décrit dans la section « Réglage des options », plus
s loin dans ce manuel.
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TOUCHES DIRECTIONNELLES -
DEPLACEMENTS

Dans ce manuel, les symboles 1, 4, & = cic sont utilisés pour indiquer la direction des
touches directionnelles et du joystick gauche.

~2 UTILISATION DES
RANS DE MENVse- =

enu principal apparait. Appuie sur la touche
ent au Menu principal sans voir la séquence ‘@ﬁ



m FIORHIREIOTHF QR

} /6
Q«ﬁ

"s

A

3

0
il

AT

mﬁ%w

~o? MENV T’RINCIPALW
COMMENCER AJOUER

Sélectionne l'option COMMENCER LA PARTIE pour
commencer une nouvelle partie ou charger une
partie sauvegardée. .

Sélectionne OPTIONS pour conﬁgukef les ré’glageskdu jeu.

Pour commencer une nouvelle partie,
principal puis sélectionne NOUVEL:

Si tu as inséré une Memory Card (Carte Mémoire), tu devrasc
données seront sauvegardé:
I'emplacement, appuie sur la
donner un nom a ta A

ta partie.
Si tu choisis un emplacement de‘gauyegarde confenant déja une sauvegarde de Disney Aladdin
Lia revanche de Nasira Jeu d'Action, il te sera demandé si tu souhailes vraiment I'écraser.

Si tu n'as pas inséré de Memory Card (Carte Mémoire) ou que tu n’as plus d'espace disponible,
.~ tu peux tout de méme continuer a jouer mais tu ne pourras pas sauvegarder de données.

%@2’% CAFEIREH 0% &35
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CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEE

Pour continuer une partie sauvegardée, sélectionne COMMENCER LA PARTIE dans le
Menu principal puis sélectionne CHARGER LA PARTIE dans le menu suivant, Appuie sur
la touche 4= ou ™» pour choisir I'emplacement de sauvegarde a partir duquel tu souhaites
charger la partie puis appuie sur la touche &3 pour confirmer ton choix.

ECEAGE DES OPTIONS
Jans le Menu principal, appme sur 1‘ ou & pour mettre OPTIONS en surbnllance et

n surbrillance l'option que tu souhaites modifier.
N en surbrillance puis appuie sur la touche €9
our déplacer I'écran. Appuie de nouveau sur la
urner au menu OPTIONS. Pour modifier les
ons son) en surbrillance et appuie sur la touche
n surbrillance I'option de son que tu souhaites
a modification. Enfin, appuie sur la touche €3
nction de vibration de ta Manette Analogique
#= ou = pour choisir entre ON (Activée) et
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Prepare-tm a explorer de vastes
environnements enchahtés, vole

% T %

0
b

3K 3

horrible sorgi¢

K2

Tiens bien ton fez, cette aventure va déc

gér K

AL FLLTLIE LT LI



.;1

g ‘ ), v i ¥ F
REFOEFIRIE,
~¢  LEJEV

ICONES DE STATUT
Les informations essentielles concernant Aladdin sont affichées dans le coin inférieur droit de

l'écran. Clest la que tu trouveras la jauge de santé de notre héros ainsi que le nombre de
ntatives et la quantité d’objets a lancer.

.

dddin | Mais ne tmqutete pas, tu peux remphr la jauge de santé avec
_pourras recuperer un peu partout,

t Aladdin est affiché sous son image. Lorsque tu
augmente. Lorsque la jauge de santé d’Aladdin
ue.

des endroits spéciaux du niveau (comme les
issent au-dessus de son image sur la barre de
s objets, le compteur baisse d'un point.

) en cours de partie pour meftre le jeu en pause
enu, tu peux reconfigurer les réglages du menu
sur la touche 2 (de mise en marche) pour
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ég" FIN DE NIVEAU

TTu termines un niveau lorsque Aladdin, Abu ou Jasmine trouve les sorties.ou sont vainqueurs
55\% dans une zone, A la fin d'un niveau, tu peux sauvegarder ta progresston (voir la section «
Sauvegarder une partie » pour de plus amp[es renselgnements) |

v}'

SAUVEGARDER UNE PARTIE .
Lorsque fu as réussi a ferminer un hiv,e’au{ el si

Aladdin aura la possibilité d'obtemr des ob]ets spe«:l
santé s'il découvre les secrets dacces a ces zones !

,,e«
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OBJETS A COLLECTER G
PIECES %
La vie a Agrabah n'est pas toujours tres facile. Heureusement pour Aladdin, il y a des piéces

un peu partout.dans la ville. Tu peux les utiliser pour acheter des objets a des vendeurs mais -
aussi pour te sortir de situations périlleuses.

PNE
B4

OISSON DU GENIE
pis-le | Cette boisson magique te donne de I'énergie et fait remonter ton niveau de santé. [P

S
Y -4

entrer dans la lampe du Geénie et accéder a la
. Ce sont les objets les plus rares d'Agrabah ! C
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POINTS DE CONTROLE
Agrabah recéle des dangers mais ne t'inquiéte pas, lago a placé des points.de controle afin de
a t'aider. A chaque fois que tu trouves un point de contrdle, saute dedans de facon a enregistrer
ta progression. Lorsque tu perds une vie et que tu dois recommencer, tu recommenceras le
niveau au dernier point de contrdle que tu atta-franchi.

POTIONS
De dangereuses créatures rodent dans les dlfferen mondes !
rencontrera un serpent vén
une potion qui annulera les.

AUTRES OBJETS A COLLECT ER
Le voyage d'Aladdin est riche en rebondlssemems Parfois, il devr,
pour l'aider a se ttrer d'une sﬂuah@n piney orsque Aladdin

PRI E R IERTIE RIS



0 § & 0 3 4
~$° COMMANDES DES &~
PERSONNAGES

ALADDIN
COURIR

puie sur 4, §, @ et = pour qu’Aladdin se déplace dans les niveaux.

SR

%S
)

auter Aladdin.

e bricvement sur la touche @ pour donner un
nde fois pour donner deux coups d'épée et une
chainement). Tu peux ranger I'épée en appuyant

AL

o
b A

Aladdin puis appuie sur la touche @ pour
¢ de |'épée sur ses ennemis. Utilise cette attaque
| .

& o

&5

\
Vow

4 4
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SE DEPLACER FURTIVEMENT
Appuie sur la touche @ pour activer le mode furtif puis appuie sur 1t
qu’Aladdin se déplace sans faire de bruit. Ce mode peut étre utilisé pour ipprocher :d'un
vendeur en train de somnoler et s'enfuir avec sa marchandise... sans payer | N‘oublie pas de
ranger ton épée avant d'utiliser ce mode.
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appuyant sur la touche @ lotsqu‘ib-a-dégal

GLISSER :
Appuie sur la touche @
Utilise ce mouvement spé

MODE SUBJECTIF i
Aladdin peut passer au mode subjectif pou < i lancer des objets avec
plus de précision. Appuie sur la touche HEM pour. activer le mode stibiectif ef relache la totiche
pour le désactiver. . . ' ‘ :‘
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S’ACCROUPIR

Avppuie sur la touche BZEM et maintiens-la enfoncée pour t'accroupir. Tu pourras ainsi effectuer
des attaques basses ou éviter des objets. N'oublie pas de dégainer ton épée avant de t'accroupir
de fagon a pouvoir ['utiliser dans cette position.

. FAIRE PIVOTER LA CAMERA

e sur la touche et mamhens—la enfoncee pour que la camera plvote vers la gauche

le tapis et éviter les dangereux obstacles sur

la puissance de son épée magique : il en sortira
es obstacles sur ton chemin.
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FRIES

- atteindre des zones élevées |

/\BU

COURIR
Appuie sur 1, ¥, € et = pour diriger Abu dans ses niveaux.

SAUTER
Appuie sur la touche €3 pour faire saytef.Abﬂ,

DOUBLE SAUT .
Appuie sur la touche (<] R&ur sauter put
est prés d'un mur pour qu'il effectue un double sauf. Abu peut

ROULADE

Appuie sur la touche @ pour effectuer une mulad.e Utilise ce m
des pots ou faire tomber des ennemis |

LANCER —

Appuie sur la touche ® pot lancer un ob}e Cherche bien dans
des objets qui serviront ds

SE BAISSER

Appuie sur la touche po!
et pourra se défendre.
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Abu peut passer au mode subjectif pour mieux viser ses ennemis ou lancer des objets. Appuie
sur la touche pour activer le mode subjectif et relache la touche pour
le désactiver.

* FAIRE PIVOTER LA CAMERA

Aﬂ% sur la touche et maintiens-la enfoncée pour que la caméra pivote vers la gauche.
Appuiesur la touche IEEE et maintiens-la enfoncée pour que la caméra pivote vers la droite.

mine dans les ruines du palais.

e se cache dans sa jarre et évite les gardes.
renvoyé du palais manu militari !
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8. |ES HEROS, LES MECHANTS ET
LES AUTRES

ALADDIN
C'est un beau jeune homme de dix-sept ans qui doit se servir de sa ju
Heureusement qu’Aladdin est intrépide, courageux-et tres ingéniel
survivre & Agrabah. En dépit de ses conditions de vie difficiles,

TR
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doit tout d’abord apprendrq ce que
que la vraie richesse est intérieure

o

she
3

f

ABU

GENIE
La vieille lampe d/\lad in ne pale pas de mme mals a linté
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JASMINE
Jasmine est une jeune fille au tempérament fougueux et d'une beauté hors du commun. Elle
exige peu de la vie : faire un mariage d'amour et connaitre la vie en dehors du palais. Comme
clle est d'une nature forte et indépendante, elle est tout a fait capable d'éconduire les
_ prétendants qui ne lui plaisent pas et de s'échapper du palais pour visiter seule la place du
marché. Pour  conquérir stmme, Aladdin devra prouver qu'il est aussi courageux et
l elhgent qu'elle.

3

O R

hante que lui. Elle utilise ses pouvoirs de sorci¢re
le peut invoquer des créatures maléfiques pour
out son courage pour vaincre la perfide Nasira.

oquet facétieux est maintenant I'ami d’ Aladdin
rnissant des informations qu'il a recueillies en
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&-« LE TAPIS VOLANT
g@ Impossible de trouver plus beau tapis persan dans tout Agrabah ! Aladdin la délivré de la

Caverne aux Merveilles et pour l'en remercier, ce tapis l'emmene parfout et joue un role
important dans le succés de notre heros Le tapls volant ne parle ,pas mais il a de
la personnalité.

LES ENNEMIS
Les dangers et les ennemis mortels abandent dams es rues d'’Ag
voyage vers le repére de Nasira. Aladdin d
son pays des attaques du mai 1l lu
disposition et faire preuve dg rapidi
remporter la victoire. .

Aladdin se lance dans une aventure épi§ﬂe pour sauver ses am
ville d'’Agrabah. Il devra voyager aux confins du pays pour affre
des ténebres. ‘ = »

%5} 01 4 %? hIEFR

AGRABAH :
%f"c) Un événement terrible ' produlre -au palans du Sultan
immédiatement ! Malheureusement, il est rechierché par les gard

Avec l'aide du Génie ef d'/Ab Aladdm va se frayer un passag les rues dan ereuises
d’Agrabah et trouver le bon chemin pour se rendre au palais. , «

i
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LE PALAIS DU SULTAN

Nasira et ses gardes enchantés se sont emparés du palais du Sultan. Aladdin doit sy rendre
pour affronter Nasira et découvrir ce qui est arrivé au Sultan et a la Princesse Jasmine.

T

5

_ LEDONJON

Aladdin est emprisonné dans le donjon et Abu doit le faire sortir. Afin de délivrer Aladdin,
devra faire preuve d'agilité et d'ingéniosité pour éviter les gardes, les chauve-souris et

hon, d'une devmeresse pour trouver la Caverne aux Merveilles. Tout
i ermettant d'entrer dans la Caverne : le scarabée
le fin et point d'eau attendent Aladdin.

:%:

verne aux Merveilles. Aladdin et Abu doivent
afin de retrouver le pauvre Génie qui est retenu
gouffres effrayants et échappe-toi sur le tapis
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LES PYRAMIDES
Pour sauver ses amis, Aladdin doit se rendre aux vieilles pyramides. Trouve la Chronique des

Morts pour pouvoir y entrer | A l'intérieur de ces tombeaux obscurs, Aladdin doit se battre
contre des momies, des serpents et des gardes sphinx tout en essayant de découvrir les
mécanismes d'un dédale de couloirs. Aladdiri‘affronte tous les dangers pﬂ&%@secoum Jasmine.

& ‘3@’

é?

&@ LE PALAIS EN RUINES S

=® Jasmine regagne son cher palais et le retrouve e "rumes apres 1
Nasira ! Elle ne dispose que d'une jarre pour se cacher des acol
elle profite de I'obscurité pour se deplacer dans le palais a
o permettra a Aladdin de se tendre a Le egendmre Cité antique.

@?%

é@“ LA CITE ANTIQUE
k‘@/@ A la recherche du repere de Nasira;/Alad
une cité ancienne oubliée. Il pénetre de nuit dan:
squelettes qui I'empéchent de passer. '

LE REPERE DE NASIR » M
Quels dangers attenden din ‘au fond dé'la fosse aux serp
sorciere Nasira ! Courage,“ Aladdin, c'est-fa lutte finale !

pIeERee:
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QUELQUES PETITS CONSEILS... 6@%

De. grosses récompenses attendent ceux qui savent bien chercher ! Ne rate pas les P
récompenses spéciales apportees par les jetons Génie et les rubis qu'Aladdin '@

peut récupérer. ﬁ

Apprends a bien manier ton épée. Tous les méchants que rencontre Aladdin sont 6\?
‘vulnerab[es a.un moment ou & un autre. Pour protéger Aladdin des blessures lors des  so@
¢s, repere le point faible de I'ennemi et frappe-le ! -

lques projectiles sur toi. Récuperes-en le plus possible
s quand tu risques d’en avoir besoin !

ate aucune lampe du Génie ! Ecoute bien tout ce
_a te dire lorsque tu trouves une lampe. Ses
s sont tres utiles et il fe révelera des secrets sur la
e a suivre pour sauver les amis d’Aladdin et

e
e
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Chansons originales de Disney Aladdin :  "A Whole New World"
Musique de Alan Menken
Paroles de Tim Rice é:g

© 1999 Wonderland Music Company, Inc. (BMI)/ The Walt Disney Music Company .@ﬁ
{ASCAP) Tous droits réservés

Rob Lord
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© 2000 Disney.

B
A

AN %

Sy
&

!

N

-




www.oldiesrising.com

(e

ustomer Service Numbers

FOR GAME HELP

e Australia 1902 262 662*

1 902 262 662*
*(Calls charged at $1.65 per min., Including GST. Get parents’ OK to call.)

0820 500 535**

**(Der Anruf unter dieser Nummer

« Osterreich

0900 970 111*

*(Der Anruf unter dieser Nummer kostet max.

4,70 fim/min + pvm avoinna ark. 17-21

kostet 2 ATS/Min.) 41 Groschen/Sek.)

* Belgique/Belgié 011 516 406 0900 000 00*
*(6.05Bfr. 20 sec/40 sec)

* Danmark 33 26 68 20 ' 33 26 68 20
Aben Man-Fre 16.30-19.30

* Suomi 0600 411 911 0600 411 911

4,70 fim/min + pvm avoinna ark. 17-21

* France 0803.843.843

08 36 68 22 02*
*2,23 F la minute)

01805/766 977**
**(0,48DM/min.)

¢ Deutschland

0190 578 578*

*(1,21DM/min. Kinder und Jugendliche sollten

vor dem Anrufen der PlayStation-Powerline die
Eltern/Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen).

* Greece (00301) 6777701
* Xpéwon KArong 184 dpx. To Aemttd ouv OMA.
MapakaloUpe Tipv KAAEOETE TOV AptOU6 autd
InNTroTe TNV £YKPLON TOU TIPOOMIOU TTIOU

TIANP®VEL TO Aoyaptaopd H TNAEQwVIkr olvdeon
unootnpiZetat and T Mediatel

090 2322 00*

* Xpewon kAong 184 dpx. To Aetttd ouv OMA.
MapakahoUpe TPV KAAEDETE TOV apOu6 autd
INTOTE TNV £YKPLOT TOU MPOTKMOU TIOU
TANP®VEL TO Aoyaptacpd H TnAspwvikr olvdeon
unootnpiletat and t Mediatel

« Ireland (0818) 365065 1550 13 14 15 (R.O.L. only)*
All calls charged at national rate *(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (inc.VAT)
* Israel 1-800 - 390 - 900 1- 800 - 390 - 900
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Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. |
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
For Game Help, please call your local PowerLine number.
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FOR GAME HELP

¢ ltalia 848 82 83 84" 166 814 814**
“(Al costa di una chiamata  |**(Se minorenne chiedere il permesso ai genitori. Il costo della

urbana da tutta Italia). telefonata & di Lit. 1.524 al minuto+IVA - Gestore CM Contact).

* Malta 344700 344700
¢ Nederland 0495 574 817 09 09 9000 000*
*(0.99 Hfl./min).

* New Zealand (09) 415 2447

0900 97669*

*(Before you call this number, please seek the
permission of the person responsible for paying
the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute).

Ndmero tnico nacional - 22$00 por minuto

Unica e exclusivamente. Antes de ligar pe¢a

autorizagdo a quem paga a conta de telefone.

** Servigo de Atendimento ao Consumidor/Servigo Técnico.

* Norge 820 75 050" 3 820 75 050*
Apen: Man - Fre: 18.00 - 21.00 *(Kr. 12, - pr. min).
* Portugal 70723 23 10™ 707 23 23 10*

* Ndmero dnico nacional - 22$00 por minuto
unica e exclusivamente. Antes de ligar peca
autorizagdo a quem paga a conta de telefone.
*Servigo de Ajuda para Jogos.

e Espana 902 102 102

902 102 102

08-587 822 25

¢ Sverige £
Oppet: Man - Fre: 17.00 - 21.00

: 08-587 822 25
Oppet: Man - Fre: 17.00 - 21.00

¢ Schweiz/Suisse 0848 84 00 85*
*(SFr. 1. -/min.) Kinder und Jugendliche sollten vorher die
Eltern oder Erziehungsberechtigte um Erlaubnis fragen.
*(SFr. 1. -/min.) Les enfants et les adolescents doivent
se procurer l'accord de leurs parents ou de la

personne chargée de leur etlucation.

0900 55 20 55*

*(SFr. 1. /min.) Kinder und Jugendliche sollten vorher die
Eltern oder Erziehungsberechtigte um Erlaubnis fragen.
*(SFr. 1. -/min.) Les enfants et les adolescents doivent

se procurer l'accord de leurs parents ou de la

personne chargée de leur education.

* UK 08705 99 88 77

Calls may be recorded for training purposes

09064 765 765 (incl. NI)*

Touch Tone activated service. Calls charged at 60p per minute.
(*Correct at October 2000). Please seek permission from

the bill payer before calling. Service provider - Telecom
Potential, PO. Box 66, Clevedon, BS21 7QX.

.

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers.
For Game Help, please call your local PowerLine number.
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